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Email: iszaly.ferenc@nye.hu

Fogadéora: hétf6 16:30-17:00, E005

Tematika:

User Centered Design. GUI tervezési elvei. Vizudlis programozéi kornyezet. A GUI
programozas alapeszkozei. Grafikus alkalmazisok szerkezete. Az alkalmazédsok ablaka.
Formok és vezérl8k programboél torténd létrehozisa. Parbeszédablakok. Uzenetablakok.
Események, eseményvezérelt programozas. Ujrafelhasznalhato programelemek készitése.
Adatkezelés, fajlkezelés, adatbazis kapcsolat. Multimédids alkalmazasok készitése.
Alkalmazasok kozotti kapcsolatok. Tobbszalu alkalmazasok készitése. Kivételek kezelése.

Tudasa: Ismeri és érti az informatikai szakteriilet legfontosabb altalanos elméleteit,
Osszefliggéseit, tényanyagat és az ezekhez sziikséges felépitd fogalomrendszert a GUI
programozas teriiletén.

Az angol nyelvtudasa eléri a képzéshez, az angol nyelvii szakirodalom megismeréséhez, a
szakszoveg megértéshez, feldolgozasahoz, és a szakképzettséggel ellathatdé szakmai
feladatokhoz elvégzéséhez sziikséges, valamint a folyamatos szakmai 6nképzéshez sziikséges
szintet.

Képesség: Képes az informatikai szakteriilet tudasanyagat alkalmazni algoritmusok
tervezésére, elemzésére ¢€s implementilasara a legfontosabb programozasi paradigmak
figyelembe vételével.

Képes informatikai tudasat az elsajatitott matematikai, szamitastudoményi elvek, tények,
szabalyok, eljarasok alapjan folyamatosan fejleszteni

Képes GUI feliilettel ellatott alkalmazasok készitésére.
Anyanyelvén képes szakmai szakteriileti kommunikaciora és kooperacidra. Legalabb angol
nyelven  képes  alapszintli  szakmai  kommunikiciora  és  egyiittmiikodésre.
Attitid: Vallalja ¢és hitelesen képviseli informatikai szakterlilete szakmai alapelveit.
Nyitott a képesitésével, szakteriiletével kapcsolatos szakmai, technologiai fejlodés és
innovacié megismerésére és befogadasara.

Autonomidja és feleldssége: Torekszik a hatékony €s mindségi munkavégzésre.

Fejleszté kornyezetek: ABS, Visual C#, Visual javascript

Szamonkérés, a gyakorlati jegy feltétele:

» A gyakorlatokon valo aktiv részvétel (maximalisan 3 hidnyzas megengedett)
» A szeminarium végén az aktualis feladatok megkiildése az oktatonak

» A félév végi zh. dolgozat minimum 50%-os teljesitése

> A félév végi beadando feladat szinvonalas elkészitése

A gyakorlati jegy az irasbeli eredmény, a beadott gyakorlati feladat szinvonala — valamint a
szeminariumi munka - alapjan lesz megallapitva.
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